FORMULAIRE D'INSCRIPTION

ANGERS Tournoi 3x3 DU 22/02/12

Lorsque vous renvoyez ce formulaire d'inscription,
a l'organisation il valide définitivement votre engagement.

Nom de I'équipe |

Téléphone portable du
Capitaine de I’équipe
Adresse mail |

Nom joueur 1 |

Prénom joueur 1 |

N°Licence FFBB Joueur 1 |

Nom joueur 2 |

Prénom joueur 2 |

N°Licence FFBB joueur 2 |

Nom joueur 3 |

Prénom joueur 3 |

N° Licence FFBB joueur 3 |

Nom joueur 4 |

Prénom joueur 4 |

N° Licence FFBB joueur 4 |

Participation : 3,00€ par joueur
soit 9,00€ pour 3 joueurs - 12,00€ pour 4 joueurs.

Important:

Pour la prise en compte de votre inscription, vous devez nous adresser avant le 15/02/12, le questionnaire
ci-dessus complété, le réeglement au verso signé et le montant de votre inscription, a 'ordre de "Anjou
Basket Club" a :

ANJOU BASKET CLUB

Tournoi 3X3

62 Bd du Doyenné

49000 ANGERS Avec

Renseignements complémentaires:
g p ) o "
ause

anjoubc@wanadoo.fr
06.72.07.11.70

02.41.41.49.49
www.angersbc49.com

Sur place : Bar, restauration rapide, musique, animations


mailto:anjoubc@wanadoo.fr
http://www.angersbc49.com/

Reglement du Tournoi 3 x 3

« Le Tournoi se déroule le 22/02/12 de 9 h 30 a 17 h 30, salle Jean Vilar
a la Roseraie, Rue Bergson 4900 Angers.

o Le Prix de l'inscription au tournoi 3 x 3 est de 3,00€ par joueur.

« Tout engagement est définitif apres validation du formulaire d'inscription et
réception du chéque de 9 ou 12,00€ (selon le nombre de joueurs inscrits).
Aucun remboursement ne sera possible.

« Inscription a partir des catégories Minimes Filles et Garcons & Cadets et
Cadettes, de tous niveaux.

« Les équipes sont composées de 3 joueurs et de 2 remplagants maximum.

« Chaque joueur ne peut s'inscrire que dans une seule équipe.

« Les rencontres se déroulent de la facon suivante :

Les phases préliminaires sont jouées selon un systéeme de poules et les
phases finales par élimination directe.

« Tous les matchs se déroulent sur petit terrain.

« Tous les matchs se jouent en 7 minutes continues (pas d'arrét du chrono)

» Pas de temps mort.

« Au coup d'envoi, si les joueurs ne sont pas préts sur le terrain, I'équipe est
forfait et I'équipe adverse gagne sur le score de 10-0.

« Les remplacements sont illimités et sont a la volée.

« Si, alafin du temps reglementaire, les équipes sont a égalité, la rencontre
bénéficie d'une prolongation avec victoire en mort subite.

« A partir de la 4eme faute d'équipe, chaque faute est sanctionnée par 2
points pour I'équipe adverse.

Les organisateurs se réservent le droit de modifier le présent reglement, et
d'en informer les participants, avant le tournoi.

Les organisateurs se réservent le droit d'annuler le tournoi en cas
d'inscription insuffisante du nombre d'équipes.
Les équipes déja engagées seront alors remboursées.

Signature du Capitaine de I'équipe :
« Lu et approuvé »
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